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考试结束前

2023 年 4 月高等教育自学考试

学前游戏论试题
课程代码:00399

　 　 1.
 

请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

　 　 2.
 

答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

选择题部分

注意事项:

　 　
 

每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡皮

擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题:本大题共 25 小题,每小题 2 分,共 50 分。 在每小题列出的备选项中只有一项

是最符合题目要求的,请将其选出。

1. 《理想国》中记载“儿童分两队,玩的蛎壳一面白,一面黑。 玩时,一儿童丢蛎壳于两队间,视

所出或白或黑,一队逃,一队追”,这种游戏十分类似于我国民间流传的　 　 　 游戏。

A. “过家家” B. “捉迷藏” C. “贴烧饼” D. “跳四方”

2. 　 　 　 标志着当代儿童观的最高水平的国际公约,代表当代文明社会向全人类发出了所有

儿童的游戏权利不可剥夺的宣言和承诺。

A. 《儿童权利公约》

B. 《儿童权利宣言》

C. 《适合儿童成长的世界》

D. 《关于儿童生存、保护和发展的世界宣言》

3. 　 　 　 从唯心主义的哲学观出发,将游戏的本质归结为生物性。 他虽然觉察到儿童在游戏

中表达某种内在愿望的主动性,却否认了游戏来源的客观现实性。

A. 蒙台梭利 B. 夸美纽斯 C. 福禄贝尔 D. 裴斯泰洛齐

4. 游戏是一种社会性的活动的观点是　 　 　 心理学家和教育家首先提出来的。

A. 英国 B. 德国 C. 美国 D. 前苏联

5. 克拉思诺(Krasnor)和佩培拉(Peplerp)于 1980 年提出了游戏行为的四种特征或四种因素,

包括　 　 　 、肯定的情感、虚构性和内部动机。

A. 自发性 B. 灵活性 C. 模拟性 D. 非生产性
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6. 如果把“探索” “象征” “嬉戏” 这三种性质不同的游戏动作看做是一个连续体,那么在

　 　 　 的这一端,外部刺激物对儿童游戏动作的制约作用大,表现为对外部事物的顺应,认

知性成分高。

A. 探索 B. 象征 C. 嬉戏 D. 无法确定

7. 　 　 　 是最早出现的游戏形式,主要是在两岁前,即还不会说话的婴儿进行的游戏。

A. 感觉运动游戏 B. 象征性游戏

C. 结构性游戏 D. 规则游戏

8. 美国心理学家比勒(Bihlen)按着儿童在游戏中　 　 　 的不同,把游戏分为机能游戏、想象游

戏、接受游戏、制作游戏四种。

A. 游戏主题 B. 身心体验形式

C. 认知发展 D. 社会行为

9. 下列各项中,　 　 　 属于工具性游戏。

A. 角色游戏 B. 表演游戏

C. 音乐游戏 D. 自由游戏

10. 以认知为主线的学前儿童游戏发展的三种水平中,　 　 　 是最初的发展。

A. 感觉运动性水平 B. 象征性水平

C. 无规则性水平 D. 规则性水平

11. 儿童游戏动作的发展经历一个逐渐连贯(即符合一定逻辑顺序)的过程,皮亚杰称之为动

作的

A. 阶段化 B. 顺序化 C. 条理化 D. 序列化

12. 心理学家　 　 　 等人在 1976 年就游戏对儿童解决问题的作用进行了研究,发现儿童的先

行经验构成了其解决问题的有效的潜在经验。

A. 西尔瓦 B. 克伯屈 C. 邓斯克 D. 科琳·亨特

13. 心理学家　 　 　 认为,想象游戏的主要优点在于它能提供给一个新的刺激场,这种刺激场

是由儿童凭想象和回忆创造出来的心理场,它能够使儿童逃避不愉快的现实环境和气氛,

使他们产生愉快、肯定的情绪体验,改变受挫的情绪状态,从而间接实现对行为的控制。

A. 罗森 B. 佩皮洛

C. 辛格夫妇 D. 马努依连柯

14. 一般废旧物品材料,尽管有较高的智力发展价值,且来源上广泛,经济上节约,但需要儿童

用自己的更丰富的知识经验来组织和驾驭游戏材料。 因此,它有一定的年龄适用范围,更

适合　 　 　 岁以上的儿童使用。

A. 3 B. 4 C. 5 D. 6
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15. 下列有关“家庭结构和气氛对学前游戏的影响”的说法,错误
∙∙

的是

A. 只有那些积极对孩子的行为作出反应、敏感的和权威的父母才能使孩子感到舒适和

安全。

B. 来自核心家庭的儿童比单亲家庭的儿童开展象征性游戏的能力更强,他们倾向于以物

代物,游戏内容也更丰富。

C. 无论是男孩还是女孩的游戏都受到父母离异带来的消极影响,而且女孩受损害的程度

要更大,时间更持久。

D. 父亲和母亲对儿童的影响是不同的,父亲更倾向于和孩子游戏,而且更多的是与孩子玩

运动性的、力量型的游戏,而母亲更多的是与孩子玩安静的游戏。

16. 捷克大教育家夸美纽斯依据他的　 　 　 思想,将游戏作为他在母育学校体系中对儿童进行

全面教育的手段,并提出成年人领导或参加游戏的重要性。

A. 适应自然 B. 泛智教育 C. 绅士教育 D. 自由教育

17. 　 　 　 是选购玩具的最基本的标准。

A. 经济适用 B. 符合卫生和安全要求

C. 符合艺术要求 D. 具有教育性

18. 教师在幼儿游戏教育实施过程中使用了“你怎样变出了这么好看的橙红色?”,这样的语言

属于

A. 建议 B. 评论 C. 询问 D. 提问

19. 婴儿进行“写写画画”属于

A. 感官游戏 B. 语言游戏

C. 智力游戏 D. 活动性游戏

20. 学前儿童游戏按照　 　 　 可分为亲子游戏、同龄伙伴游戏、师生游戏。

A. 儿童认知发展

B. 游戏的关键特性

C. 人际交往的对象

D. 儿童在游戏中的主要行为(活动)表现

21. 斯宾塞(H·Spencer)在探讨游戏本身与儿童发展的关系时,提出了

A. 复演说 B. 前练习说

C. 生活预备说 D. 剩余精力说

22. 　 　 　 至今,游戏研究领域出现空前繁荣的景象,儿童游戏研究呈飞跃发展的态势。

A. 20 世纪 30 年代 B. 20 世纪 40 年代

C. 20 世纪 60 年代 D. 20 世纪 70 年代
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23. 古希腊哲学家　 　 　 首先把儿童游戏作为一项单独行为类别,提出游戏在儿童发展中的实

际意义。

A. 毕达哥拉斯 B. 苏格拉底 C. 柏拉图 D. 亚里斯多德

24. 英国哲学家　 　 　 认为儿童应进行体操与游戏,不仅对身体健康重要,而且也让儿童试验

自己的能力,知道他们能做什么,不能做什么。

A. 牛顿 B. 洛克 C. 米尔顿 D. 霍布士

25. 　 　 　 是由一切与生俱来的原始本能冲动所组成的,它们不懂得什么逻辑、道德,而只受

“唯乐原则”的支配,盲目地追求满足。

A. 伊特 B. 自我 C. 超我 D. 真我

非选择题部分

注意事项:

　 　 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

二、名词解释题:本大题共 6 小题,每小题 3 分,共 18 分。

26. 角色扮演

27. 游戏

28. 自我效能感

29. 游戏常规

30. 表演游戏

31. 觉醒

三、简答题:本大题共 4 小题,每小题 8 分,共 32 分。

32. 简述游戏性体验的主要成分。

33. 简述教师在制定游戏计划时,应考虑哪些问题。

34. 简述在我国家庭内倡导和开展亲子游戏的策略。

35. 简述高级心理机能的特征。
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