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考试结束前

2024 年 10 月高等教育自学考试

动画概论试题
课程代码:13489

　 　 1.
 

请考生按规定用笔将所有试题的答案写在答题纸上。

　 　 2.
 

答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

一、填空题:本大题共 7 小题,每空 2 分,共 40 分。

1. 迪士尼第一部有声动画片是　 　 　 年推出的《　 　 　 》。

2. Animare(动画)本意　 　 　 ,因此 animate 被用来表示“使……动起来”的意思,是艺术家赋

予本来没有生命的形象符号以生命力的电影。

3. 动画创作者的基本素养包括:　 　 　 、　 　 　 、　 　 　 、　 　 　 。

4. 商业动画中故事创作法则是:　 　 　 、　 　 　 、美好时光、　 　 　 、　 　 　 、　 　 　 。

5. 动画按传播途径来分类,可分为　 　 　 、　 　 　 、　 　 　 。

6. 原画师 　 　 　 上的指示,为角色设计动作姿态,并分析 　 　 　 、填写 　 　 　 、完成后交给

　 　 　 绘制两个关键动画之间的加动画。

7. 主流商业动画的创作法则是　 　 　 。

二、名词解释题:本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分。

8. 动画

9. 定格动画

10. 视觉暂留

11. 主流商业动画

三、论述题:本大题共 2 小题,每小题 20 分,共 40 分。

12. 论述动画导演的作用和意义。

13. 论述动画的艺术特点有哪些?
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