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考试结束前

2024 年 10 月高等教育自学考试

动画剪辑与合成试题
课程代码:13490

　 　 1.
 

请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

　 　 2.
 

答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

选择题部分

注意事项:

　 　
 

每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡皮

擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题:本大题共 15 小题,每小题 2 分,共 30 分。 在每小题列出的备选项中只有一项

是最符合题目要求的,请将其选出。

1. 在 Adobe
 

Premiere
 

Pro 中,以下哪个解码主要针对与 HDTV 的需要? 传输速率为 10Mb / s,适

用于 1. 5 ~ 60Mb / s 甚至更高编码范围。
 

A. MPEG-2
 

B. Indeo
 

Video5
 

C. MPEG-4
 

D. MPEG-1

2. After
 

Effects 中,哪种类型的关键帧允许您在关键帧之间设置平滑过渡?

A. Linear
 

Keyframes
 

B. Hold
 

Keyframes
 

C. Ramp
 

Keyframes
 

D. Bezier
 

Keyframes

3. 在 Premiere
 

Pro 中,插入工具可以将素材窗口的片段直接插入到序列编辑线指针位置的哪

个轨道中?
 

A. 下层轨道
 

B. 上层轨道
 

C. 当前位置
 

D. 随机

4. 如果你想在 After
 

Effects 中创建一个三维合成,你需要做以下哪些操作?

A. 在合成设置中启用 3D 渲染
 

B. 添加一个 3D 摄像机
 

C. 将图层转换为 3D 图层
 

D. 以上都需要

5. Premiere
 

Pro 中,使用哪个快捷键可以放大时间线?
 

A. +
 

B. -
 

C. ]
 

D. [
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6. 在 After
 

Effects 中,哪种效果可以用来模拟镜头光晕?

A. Particle
 

Playground
 

B. Gaussian
 

Blur
 

C. Channel
 

Blur
 

D. Lens
 

Flare

7. Premiere
 

Pro 中,哪个面板用于管理音频轨道的音量?

A. Audio
 

Mixer
 

B. Lumetri
 

Color
 

C. Effect
 

Controls
 

D. Project

8. 在 After
 

Effects 中,哪种方法可以用来模拟真实的光线反射?
 

A. 使用遮罩
 

B. 使用 3D 图层
 

C. 使用光照效果
 

D. 使用摄像机追踪

9. 在 Premiere
 

Pro 中,使用哪个面板可以应用转场效果?
 

A. Transitions
 

Panel
 

B. Effects
 

Panel
 

C. Effect
 

Controls
 

Panel
 

D. Project
 

Panel

10. After
 

Effects 中,哪种插件用于创建粒子系统?

A. Trapcode
 

Particular
 

B. Optical
 

Flares
 

C. Fractal
 

Noise
 

D. CC
 

Snow

11. 在 Premiere
 

Pro 中,过渡特技中的淡入淡出又称什么?

A. 透明度
 

B. 渐隐渐显
 

C. 消失
 

D. 以上都可以

12. 以下哪个抠像技术可以在键出图像的灰度值的同时保持它的色彩值?

A. 亮度(Luminance)键
 

B. 绿屏
 

C. Diference
 

Matte
 

D. 蓝屏

13. 在 Premiere
 

Pro 中,使用哪个面板可以进行颜色校正和颜色分级?

A. Audio
 

Mixer
 

B. Effect
 

Controls
 

C. Lumetri
 

Color
 

D. Project

14. After
 

Effects 中,哪种类型的关键帧在两个关键帧之间保持值不变?

A. Linear
 

Keyframes
 

B. Hold
 

Keyframes
 

C. Bezier
 

Keyframes
 

D. Ramp
 

Keyframes

15. Premiere
 

Pro 中,哪个面板用于查看和组织项目中的所有素材?

A. Timeline
 

B. Project
 

C. Source
 

Monitor
 

D. Program
 

Monitor
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非选择题部分

注意事项:

　 　 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

二、填空题:本大题共 5 小题,每小题 2 分,共 10 分。

16. 在
 

Premiere
 

Pro 中,用于添加和编辑视频转场效果的面板称为　 　 　 面板。

17. 在 After
 

Effects 中,当需要在一个图层上应用效果或动画时,通常会使用　 　 　 图层来控制

效果的范围或作为蒙版。

18. 在 Premiere
 

Pro 中,用于预览和编辑视频剪辑的面板称为　 　 　 面板。

19. 在 After
 

Effects 中,用于创建和编辑文字的工具称为　 　 　 工具。

20. 在 Premiere
 

Pro 中,用于管理项目的媒体文件和序列的面板称为　 　 　 面板。

三、名词解释题:本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分。

21. 图像序列

22. 表达式

23. 非线性剪辑

24. 关键帧

四、简答题:本大题共 2 小题,每小题 5 分,共 10 分。

25. 简述如何在 Adobe
 

Premiere
 

Pro 中添加和编辑字幕。
 

26. 在 Adobe
 

After
 

Effects 中,简述如何使用“Camera
 

Tracker”(摄像机追踪器)效果。

五、论述题:本大题 30 分。

27. 论述在 Adobe
 

Premiere
 

Pro 中如何使用滤镜和转场特效?
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