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考试结束前

2025 年 4 月高等教育自学考试

幼儿游戏的支持与指导试题
课程代码:14601

　 　 1.
 

请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

　 　 2.
 

答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

选择题部分

注意事项:

　 　
 

每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡皮

擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题:本大题共 15 小题,每小题 2 分,共 30 分。 在每小题列出的备选项中只有一项

是最符合题目要求的,请将其选出。

1. 幼儿游戏的动机不包括

A. 情绪价值 B. 内部动机 C. 直接动机 D. 内部控制

2. 游戏是生命体在闲暇时间里由剩余精力所推动的模仿性活动,这属于

A. 剩余精力说 B. 松弛说 C. 生活预备说 D. 复演说

3. 1904 年,我国创办第一所官办幼稚园　 　 　 ,游戏才成为幼儿园课程的内容之一。

A. 北平幼稚园 B. 南京幼稚园 C. 湖北幼稚园 D. 上海幼稚园

4. 在　 　 　 育人态度成长下的学前儿童在游戏中,不善于交往,自尊心较强,对人冷漠,喜欢独

自游戏,在游戏中自我欣赏。

A. 敏感型 B. 放任型 C. 专制型 D. 民主型

5. 幼儿户外活动时间在正常情况下,每天不得少于　 　 　 小时。

A. 1 B. 2 C. 3 D. 4

6. 室内的游戏规则更多强调秩序与安静,而户外游戏则完全不同,户外游戏环境充满了刺激

性。 这体现了户外游戏环境的　 　 　 特点。

A. 自然性 B. 趣味性 C. 挑战性 D. 变化性

7. 角色游戏的结构不包括

A. 人 B. 物 C. 环境 D. 情节

14601#
 

幼儿游戏的支持与指导试题
 

第
 

1 页(共 3 页)



8. 游戏在幼儿的认知能力、社会性、情感和身体等各方面的发展中具有极为重要的作用,而且

游戏对于幼儿的个性发展会产生一定的影响。 这属于幼儿园游戏目标定位的

A. “以人为本”的游戏目标 B. 多层次的游戏活动

C. 综合性的游戏目标 D. 过程性的游戏目标

9. 　 　 　 简短地记录幼儿的游戏或游戏中的偶发事件。

A. 行为核查表 B. 等级量表 C. 逸事记录 D. 访谈记录

10. 不强调过去的历史及潜意识的作用,而看重治疗者与来访者关系的发展,并保持一种一致

的态度,注重此时此刻的情感与经验,这属于

A. 精神分析游戏治疗 B. 宣泄游戏治疗

C. 关系游戏治疗 D. 亲子游戏治疗

11. 幼儿游戏治疗实施的基本原则不包括

A. 人本主义原则 B. 接受的原则 C. 反馈的原则 D. 循序渐进的原则

12. 以下不属于 3-4 岁幼儿游戏特点的是

A. 社会交往频率较少,以单独游戏为主 B. 缺乏对游戏材料的创新思考

C. 自主性较差,需要成人引导 D. 具备一定的创造意识

13. 以下不属于 4-5 岁幼儿表演游戏特点的是

A. 坚持性增强 B. 能独立进行角色分配

C. 目的性弱 D. 以动作为主要表现手段

14. 以下不属于小班角色区游戏指导的一般流程的是

A. 讨论确定游戏主题 B. 与幼儿交谈时,要用幼儿能听懂的语言

C. 协商并分配角色 D. 明确角色职责,进行合理装扮

15. 以下属于中班美工区的游戏活动目标与内容的是

A. 能结合情景感受到不同语气、语调所表达的不同意思

B. 对生活中常见的标志、符号感兴趣,知道它们表示一定的意义

C. 能基本完整地讲述自己的所见所闻和经历的事情

D. 欣赏艺术作品时会产生相应的联想和情绪反应

14601#
 

幼儿游戏的支持与指导试题
 

第
 

2 页(共 3 页)



非选择题部分

注意事项:

　 　 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

二、名词解释题:本大题共 2 小题,每小题 5 分,共 10 分。

16. 传统游戏场地

17. 幼儿角色游戏

三、简答题:本大题共 2 小题,每小题 8 分,共 16 分。

18. 简述幼儿园教学和游戏结合的重要意义。

19. 幼儿活动室区角进区卡的价值。

四、论述题:本大题共 2 小题,每小题 12 分,共 24 分。

20. 论述幼儿游戏观察的要点。

21. 论述幼儿园室内游戏环境创设的要求。

五、方案设计题:本大题 20 分。

22. 请你设计一个适合 1-3 岁幼儿的社会性游戏活动方案(方案需要包括游戏名称、设计理

念、游戏目标、游戏材料、游戏玩法、游戏的指导要点和注意事项等要素)。

14601#
 

幼儿游戏的支持与指导试题
 

第
 

3 页(共 3 页)




