
　　　　　　　　全天 24 小时服务咨询电话 010-82335555　免费热线 4008135555

═══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════ 

自考 365（-www.zikao365.com-）领先的专注于自学考试的网络媒体与服务平台           - 本套试题共分 5 页，当前页是第 1 页-

绝密 ★ 考试结束前

浙江省 2013 年 1 月高等教育自学考试

学前游戏论试题

课程代码：00399
请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项：

1. 答题前，考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔填写在答题纸规定的

位置上。

2. 每小题选出答案后，用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。如需改动，用橡皮擦干净后，再选涂

其他答案标号。不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共 20 小题，每小题 1 分，共 20 分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其选出并将“答题纸”的相应代码涂黑。错涂、

多涂或未涂均无分。

1．认为儿童游戏是潜意识中的本能和欲望在活动中的宣泄或补偿，持这种观点的游戏理论是

A．精神分析学派 B.剩余精力说

C.复演论 D.游戏成熟说

 上市公司　实力雄厚　品牌保证　　　　　　　　　　　　　　　 权威师资阵容　强大教学团队

 历次学员极高考试通过率　辅导效果有保证　　　　　　　　　　 辅导紧跟命题　考点一网打尽

 辅导名师亲自编写习题与模拟试题 直击考试精髓　 　　　　　　 专家 24小时在线答疑　疑难问题迎刃而解

 资讯、辅导、资料、答疑 全程一站式服务　　　　　 　　　　　 随报随学 反复听课 足不出户尽享优质服务

开设班次：（请点击相应班次查看班次介绍）

基础班 串讲班 精品班 套餐班 实验班 习题班 高等数学预备班 英语零起点班

网校推荐课程：

思想道德修养与法律基础 马克思主义基本原理概论 大学语文 中国近现代史纲要

经济法概论（财经类） 英语（一） 英语（二） 线性代数（经管类）

高等数学（工专） 高等数学（一） 线性代数 政治经济学（财经类）

概率论与数理统计（经管类） 计算机应用基础 毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论

更多辅导专业及课程>>　       　课程试听>>　       　我要报名>>
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２．２０世纪９０年代以来，一种更加科学的儿童游戏本质观认为，游戏是

A．剩余精力的无目的的消耗 B.种族的过去活动习惯的延续和再现

C.儿童的社会性活动 D.儿童的主体性活动

３．杜威认为，对于儿童而言，特别是幼儿阶段，“生活即游戏，游戏即生活”，这种观点属于

A．游戏的生物性本质观 B.游戏的社会性本质观

C.游戏的主体性本质观 D.游戏的历史性本质观

４．在搭积木、拼图游戏中，占优势的动作一般是

Ａ．探索 B.象征

C.嬉戏 D.角色扮演

５．在教学游戏的设计和组织过程中，教师必须考虑所运用的游戏能不能切实有利于儿童对知识技能的掌握；自选

游戏的组织也考虑了儿童在游戏中会获得哪些方面的发展，这样的游戏实施体现了

A．主体性原则 B.教育性原则

C.因材施教原则 D.启发性原则

６．带有“好像”和“假装”特点的游戏，例如，在游戏中把自己假装成厨师或交通警察等，这种游戏称为

A．感觉运动游戏 B.象征性游戏

C.结构游戏 D.规则游戏

7．把以下三种游戏按照社会性发展程度进行排序，社会性程度由低到高的顺序应是

A．合作游戏、联合游戏、平行游戏 B.平行游戏、合作游戏、联合游戏

C.平行游戏、联合游戏、合作游戏 D.合作游戏、平行游戏、联合游戏

8．角色扮演最基本的成分，也是最早出现的成分是

A．角色行为 B.扮演意识

C.角色认识 D.角色感情

９．儿童在游戏中可以获得影响与控制环境的能力，可以建立起信心，感到自己是有能力的人，从而获得成就感、

自主感。说明游戏可以满足儿童

Ａ．生理发展的需要 B.认知发展的需要

C.社会性发展的需要 D.自我表现、自我肯定的需要

１０．关于幼儿园游戏和教学的关系，正确的表述是

Ａ．幼儿园应以游戏代替教学 B.幼儿园应以教学代替游戏

C.两者互相联系又互相区别、互相独立 D.教学即游戏

１１．教师站在儿童的游戏之外，以现实的教师身份干预儿童的游戏，从而更明确直接地向儿童传递教育意图，这

种游戏指导方式称为

Ａ．平行游戏指导 B.共同游戏指导
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C.旁观者指导 D.非言语指导

１２．表演游戏和角色游戏的共同点在于

Ａ．都是按照童话或故事情节扮演角色进行表演的游戏

B.都是按照作品规定的内容扮演角色进行表演的游戏

C.都是通过模仿和想象扮演角色的游戏

D.都是儿童根据自己的生活经验创造性地反映周围生活的游戏

１３．儿童自主自发表现出的一种活动，其目的隐含于游戏活动本身，或者说游戏本身即是目的，这种游戏称之为

A．本体性游戏 B.工具性游戏

C.结果性游戏 D.过程性游戏

１４．某教师将美工区的教育目标确定为“培养幼儿美感和动手操作能力”，语言区则为：“培养幼儿语言表达能

力”，你认为这一目标

A．太笼统、太空泛，缺乏针对性 B.不符合儿童年龄特征

C.不能体现教育性 D.不够灵活

１５．教师鼓励儿童用言语描述自己的行为或所发生的事情,如问：“你在做什么？”“怎么回事？”等，以帮助教

师了解儿童的想法。这种言语指导方式称为

A．建议 B.询问

C.描述 D.评论

16．关于儿童游戏场地的说法，正确的是

A．游戏空间越大，打闹混战游戏发生频率越低

B.个人安静的游戏一般多发生在较大的、开放式的空间

C.游戏时间影响游戏的数量而对游戏质量没有影响

D.场地的空间密度、地点、结构特征及设备位置对儿童游戏产生着一定的影响

１７．皮亚杰认为，游戏是

Ａ．顺应超过了同化 B.同化超过了顺应

C.一种顺应 D.一种同化

１８．２０世纪２０年代左右至建国初期，在介绍和引进西方游戏理论的基础上，开始了我国儿童游戏研究工作并

奠定了我国儿童游戏研究基础的是

Ａ．张雪门 B.陶行知

C.陈鹤琴 D.蔡元培

１９．以下适合提供给２岁以内的婴儿的玩具是

Ａ．发声的摇鼓、音乐盒、不倒翁 B.拼板、插板、拼图

C.秋千、木马、平衡木 D.橡皮泥、魔方、纸牌

２０．试图通过解释环境刺激和个体行为的关系，来揭示游戏的生理机制的理论是
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A．游戏的元交际理论 B.角色游戏理论

C.皮亚杰理论 D.游戏的觉醒理论

二、多项选择题(本大题共 5 小题，每小题 2 分，共 10 分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的，请将其选出并将“答题纸”的相应代码涂黑。错

涂、多涂、少涂或未涂均无分。

２１．关于游戏的社会性本质观，正确的说法有

Ａ．强调成人与教育影响在游戏发生、发展过程中的决定性作用

B.肯定了游戏作为教育手段的有效性

C.认为游戏是儿童的社会性活动

D.强调游戏活动的自由自主性

Ｅ．肯定了儿童在游戏活动中内部的主观体验即主体性体验的决定性地位

２２．一般认为，游戏性体验可以分为以下哪几种主要成分

A．兴趣性体验 B.自主性体验

C.胜任感体验 D.幽默感

Ｅ．驱力愉快

２３．关于为儿童游戏选择的玩具和材料，正确的说法有

Ａ．构型越逼真精美，越能引发儿童游戏中的创造性

B.玩具越多越有利于儿童游戏

C.非专门化玩具由于用法不确定，为儿童想象力发挥留有更大余地，使游戏情节更丰富

D.玩具过少不利于游戏内容的丰富化和多样化

Ｅ．废旧物品或材料有较高的智力发展价值，但需要儿童有更丰富的知识经验来组织和驾驭

２４．以下几种游戏中，属于有规则游戏的有

Ａ．结构游戏 B.智力游戏

C.体育游戏 D.表演游戏

Ｅ．音乐游戏

２５．角色游戏与其他形式的游戏相比较，突出地表现出以下哪几个最基本的特点

A．高度的独立自主性 B.特殊的想象活动

C.较强的目的性 D.严密的外部规则

Ｅ．学习任务和目的的密切结合
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非选择题部分

注意事项：

用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上，不能答在试题卷上。

三、名词解释(本大题共 4 小题，每小题 4 分，共 16 分)

26．以物代物

27．游戏常规

28．亲子游戏

29．游戏的元交际理论

四、简答题(本大题共 4 小题，每小题 5 分，共 20 分)

30．游戏的外部条件因素必须符合哪些要求或特征？

31．简述影响学前儿童游戏的社会环境因素。

32．简述结构游戏的基本结构。

33．简述以认知为主线的学前儿童游戏发展的几种水平。

五、论述题(本大题共 2 小题，每小题 10 分，共 20 分)

34．举例分析如何开展表演游戏的指导。

35．联系幼儿园实际分析创设学前游戏的环境和条件应注意的基本要求。

六、案例分析题(本大题 14 分)

36．4 岁的小晴在玩沙，只见她往一只大口瓶里装了大半瓶的沙，接着又拿起一杯水往里灌，当旁边的继刚向她要

水的时候，她想从那瓶沙里把水倒出来，可是当她把所有的沙倒出来，也不见刚才她灌进去的水，只听她自言自语

道：“咦，水呢？”“这个沙是湿的”。以后的玩沙，她反复地灌水，水浸没了沙，又装沙，沙吸收了水，再灌水，还倒

出沙子，再把湿沙堆得老高老高的。中间还用手指挖了个洞。小晴一边重复这一切一边自言自语：“干沙是黄的，湿

沙是黑的”，“干沙做的宝塔会倒下来的，湿沙做的不会倒”，“湿沙可以挖窗户，干沙不可以”……尽管表达不尽准确，但

她确实在体验沙的各种性质。

结合案例说明游戏对儿童智力发展的作用，具体可以归纳为哪几个方面。


