
                             绝密 ★ 考试结束前

浙江省2015年10月高等教育自学考试

网络艺术试题
课程代码:07218

  请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项:

  1.答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

  2.每小题选出答案后,用2B铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。如需改动,用橡

皮擦干净后,再选涂其他答案标号。不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共10小题,每小题2分,共20分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸”的相

应代码涂黑。错涂、多涂或未涂均无分。

1.1999年7月12日,第一个中国概念网络公司股   在纳斯达克首发上市。

A.新浪网 B.中华网 C.网易 D.搜狐

2.   机还是人类历史上第一台具有简单多媒体功能的计算机。

A.MAC B.Windows C.IBM D.DOS

3.小说   的发表是电脑写作的一个历史性的飞跃。

A.《卫报》 B.《深接触》 C.《背叛》 D.《创作》

4.在1997年1月,美国电影行网站推出在线电影,利用vdolive视频流上演了卓别林的著名幽

默片   ,并有完整的配乐。

A.《地点》 B.《背叛》 C.《夕阳少年》 D.《溜冰场》

5.视听—想象艺术的主要种类是   。

A.文学艺术 B.视觉艺术 C.听觉艺术 D.综合艺术

6.中国第一本上网的当代长篇小说是1997年王庆辉的   。

A.《钥匙》 B.《第一次亲密接触》 C.《红袖添香》 D.《原色》

7.法国电影史学界把光学家兼画家E·雷诺发明光学影视机获专利的日子   年8月30

日,定为动画的诞生日。

A.1857 B.1877 C.1897 D.1917
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8.1906年美国人J.S.勃拉克顿,摄制了第一部电影胶片动画   被认为是真正的动画片。

A.《喂小鸡》 B.《怪物史莱克》

C.《一张滑稽面孔的幽默姿态》 D.《玩具总动员》

9.20世纪90年后期开始形成的以数字化整合了不同媒体以及互动的潜能的新的沟通系统,

被人们称为

A.网络艺术 B.视听艺术 C.多媒体 D.游戏艺术

10.网络艺术的基础是

A.数字艺术 B.绘画艺术 C.电影艺术 D.声音艺术

                           二、多项选择题(本大题共5小题,每小题2分,共10分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸”的

相应代码涂黑。错涂、多涂、少涂或未涂均无分。

11.网络艺术存在于   之中。

A.分类艺术网站 B.社团网站 C.政府网站

D.综合类艺术网站 E.学校网站

12.网络艺术门类体系分为

A.网络视觉艺术 B.网络听觉艺术 C.网络视听艺术

D.网络视听想象艺术 E.网络综合艺术

13.网络戏剧艺术的特质与传统戏剧艺术也有很大差别,体现在

A.虚拟化 B.自由性 C.开放性

D.无时间性 E.互动性

14.多媒体技术具有

A.集成性 B.交互性 C.同步性

D.视听性 E.共享性

15.知识传播型多媒体艺术教育网站设计应包括

A.题目选择 B.站标设计 C.色彩选择

D.栏目设计 E.添加内容

非选择题部分

注意事项:

  用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

三、填空题(本大题共11小题,每空1分,共20分)

16.第一代 Web用   语言。
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17.1994年2月方舟子、古平等创办了首份中文文学网络刊物   。

18.网络艺术作品的生产———流通———消费整个过程的产生环节是   ,即意象数字网络化

加工成为数字艺术品的环节。

19.网络视觉艺术包括   、   、   、   和雕塑等。

20.网络艺术教育由施教者、   、   和   构成。

21.绘画、雕塑、建筑和书法等艺术形式可以统称为   。

22.   和   是审美的基本能力。

23.网络环境下产生的交互式小说可以分为两类:一类只允许读者在作者事先设定的   中

作出选择,另一类让读者在与作品的交互过程中   。

24.曼纽尔·卡斯特提出地域空间将被网络化的   所取代。

25.美国动画界三足鼎立,“三足”是指   、   和   。

26.   是人类最早用来记载和传递信息的符号系统。

四、简答题(本大题共4小题,每小题5分,共20分)

27.网络多媒体艺术教育独特的性质有哪些?

28.网络多媒体艺术作品的构成有哪些?

29.视觉类网络艺术教育的独特性有哪些?

30.网络动漫游艺术的特点有哪些?

五、论述题(本大题共2小题,每小题15分,共30分)

31.论述网络艺术的融合性。

32.论述网络动漫游艺术教育的现状与发展。
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